PS2搖桿 遊戲搖桿模塊 Joystick
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PS2遊戲雙軸搖桿傳感器模塊由采用原裝優質金屬PS2搖桿電位器制作，具有(X,Y)2軸模擬輸出，(Z)1路按鈕數字輸出。配合Arduino傳感器擴展板可以制作遙控器等互動作品。為了更加方便地配合arduino擴展板等標準接口，在設計上把X,Y,Z軸的電路都單獨引出，可以使用3引腳的ARDUINO專用線真接插到擴展板上進行使用。

你可以控制輸入這個操縱桿模塊的x、y、z的值以及在特定的值下實現某種功能，它可以被視為一個按鈕和電位計的組合。數據類型的x,y維為模擬輸入信號而z維是數字輸入信號，因此,x和y端口連接到模擬插腳傳感器端,而z端口連接到數字端口。 三、使用說明 在介紹如何使用前，我們先來看下它的工作原理吧，那樣我們也知道它里面到底是怎麽回事，這對我們對它的使用很有幫助，下面有一個功能示意圖，我們一起來看看 現在大家應該一目了然了吧，其實它就是一電位器嘛，x、y維的數據輸出就是模擬端口讀出的電壓值，是不是有點意外。當然這上面沒有畫出z維的數據輸出，其實它更簡單，我們知道z維只輸出0和1，那麽就通過一按鍵就能實現的吧。現在就應了我們上面說的一句話，它就是電位器和按鍵的組合體（說句實話，如果你對它不了解剛看到那句話是不是有點雲里霧里呢？）。 看完上圖相信大家都知道如何在Arduino下使用它了吧，x、y維我們接到兩個模擬端口去讀它們的值，而z維我們則接到數字口，這樣就行了，在加上電源和地，這樣就好了
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代碼如下

int sensorPin = 5;

int value = 0; 
void setup() { 
pinMode(7, OUTPUT); 
Serial.begin(9600); 
} 
void loop() { 
value = analogRead(0); 
Serial.print("X:"); 
Serial.print(value, DEC); 
value = analogRead(1); 
Serial.print(" | Y:"); 
Serial.print(value, DEC); 
value = digitalRead(7); 
Serial.print(" | Z: "); 

Serial.println(value, DEC); 

delay(100); 

} 

程序功能說明：它能把遊戲傳感器的狀態(x,y,z三維數據)實時的反應到電腦的顯示屏上（我們用的是Serial Monitor窗口），下面我截個圖給大家看看吧
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